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HOE SPEEL JE HET SPEL?
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HOE GA JE AAN DE SLAG? pre

g

DOEL VAN HET SPEL

(groeps)gesprek rond verschillende politieke partijen en hun
verkiezingsprogramma's.

Raad welk standpunt bij welke partij hoort.

Stap m VOORBEREIDING
& Maak bladen met het logo en de naam op van de lokale
BEKIJK WAARVOOR HET LOKALE NIVEAU BEVOEGD IS partijen. Kies één partij per blad.
@ Voor je vragen stelt aan partijen, is het goed dat 3 @ Optioneel: Deel de groep op in kleine teams. Geef elk
iedereen weet wat het lokale niveau kan beslissen. team één lokale partij. Dit doe je door ze een blad

te geven met het logo en de naam op een lokale partij.
@ Meer informatie over lokale hefbomen kun je vinden

op de inspiratietool en in de workshop "lokaal beleid VERLOOP VAN EEN SPEL RONDE
en lokaal bestuur". Lees een partijstandpunt voor. Laat de mensen raden wie ze
denken dat dat standpunten inneemt.
Als je het competitief wil maken, geef je een punt per keer
Stap E] dat ze een juist antwoord hebben gegeven. Dat hoeft niet,

het raden zelf is ook leuk.

MAAK EEN VRAGENLIJST

& Stel samen met je groep een korte vragen- of EINDE VAN HET SPEL

stellingenlijst op voor de politieke partijen. Je kan Alle kogrten Zijn gelegd en bespro'ken. Op t?fel liggen nu
bijvoorbeeld een Likertschaal aanbieden als antwoord- verschillende groepen van thema's en partijen.

optie. Dan kunnen politieke partijen kiezen tussen vaste ettt ettt ettt e e
opties (vb. Helemaal akkoord — akkoord — neutraal -
niet akkoord — helemaal niet akkoord). Je kan ook met .

Optie E]

smileys werken.

@ Na elke vraag, kan je een open vraag toevoegen, zodat DOEL VAN HET SPEL
politieke partijen hun antwoord kunnen toelichten. (groeps)gesprek rond verschillende politieke partijen en
hun verkiezingsprogramma's.
@ Werken met een Google Form of Teams Enquéte kan Je verzamelt 3 dezelfde kaarten (van 1 partij of rond
hierbij handig zijn. 1thema) en legt deze af.
VOORBEREIDING
Stap E @ 2 tot 13 spelers
& Elke speler krijgt 5 kaarten
VRAAG LOKALE PARTIJEN NAAR HUN MENING & Overige kaarten gaan in de stapel in het midden
Stuur je stellingen door naar lokale partijen en vraag & Jongste deelnemer begint

hen om deze eisen/speerpunten te beoordelen.
VERLOOP VAN EEN SPEL RONDE

@ Lees een van je kaarten voor.

Je kan hier een voorbeeldmail vinden.
i [E]

& Daarna heb je volgende opties:
& WISSELEN MET MEDESPELER: kaart (van dezelfde
partij of met hetzelfde thema) wisselen ¥
@ WISSELEN MET DE STAPEL: leg 1 kaart weg en neem
Stap E een nieuwe )
& AFLEGGEN: 3 dezelfde kaarten (van dezelfde partij of
met hetzelfde thema), kaart aanleggen bij een groep
kaarten (van dezelfde partij of met hetzelfde thema)
in het midden.

VERWERK DE ANTWOORDEN VAN DE LOKALE PARTIJEN
Plaats de antwoorden in het kaartsjabloon van het spel
Leve de democratie! Speel het en ga erover in gesprek met
de groep.

& Je kan hier een voorbeeld vinden. EINDE VAN HET SPEL

@ Neem een nieuwe kaart bij

Alle kaarten zijn gelegd en besproken. Op tafel liggen nu

verschillende groepen van thema's en partijen.
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